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Energie sparen
Das am schnellsten verdiente Geld ist das nicht 
ausgegebene – etwa für unnötige Energiekosten. 
Unsere Spar-Projekte amortisieren sich in kürzester 
Zeit, sind leicht umzusetzen und mindern noch 
nicht einmal den Komfort. Besonders nachhaltig 
lassen sich ausgebrannte Halogenstrahler mit 
moderner LED-Technik reanimieren.
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Süßigkeiten-Automat
Es ist oft nicht einfach, Kinder zum Lernen zu bewegen – 
mit unserem Math-O-Mat gelingt es vielleicht doch: Der 
rückt erst nach erfolgreichem Lösen einer Rechenaufgabe 
auf Smartphone oder Tablet die begehrten Schokolinsen 
heraus und triggert so den Nucleus accumbens, das zerebrale 
Belohnungszentrum. Der Trick funktioniert natürlich auch 
bei Erwachsenen und abseits der Mathematik, egal ob es 
Vokabeln, Transistor-Grundschaltungen oder Gesetzestexte 
zu büffeln gilt.
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Sport & Spiel
Zwar trainiert man auch mit Ballerspielen motorische 
Koordination und Reaktionsvermögen, zielführender 
und gesünder betätigt man sich aber eher körperlich: 
Mit unserem Tischtennis-Trainingsroboter brauchen Sie 
noch nicht einmal einen Mitspieler. Den stellt – wie 
auch beim elektronischen Maulwurf-Watschen – ein 
Mikrocontroller.
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Werkstatt
Wer Dinge kann und Sachen weiß, dem glückt im 
Leben mehr – wobei es egal ist, ob man zum Möbel-
bau meisterhaft den Hobel schwingt, in Null-
kommanichts aus drei Zeilen Integer-C ein  
digitales Filter zaubert oder elegante technische 
Zeichnungen fabriziert:  Auch mit dieser Ausgabe 
füllen Sie ihren kreativen Werkzeugkasten. 
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Raffiniert: Unser Arduino-gesteuerter Pendeluhr-
Regulator passt die effektive Länge des Pendels 
stets so an, dass selbst antike Modelle atomuhr-
genau laufen – davon konnte Erfinder Christiaan 
Huygens dereinst nur träumen. Letzteres dürfen 
Sie mit unserem App-gesteuerten, romantisch 
animierten Stimmungslicht auch heute noch. 
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