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Spielregeln

Aus lhrer Produktverbesserung ist ein
Riesenprojekt geworden. Dafiir brauchten
Sie mehr Ressourcen, als lhr Arbeitgeber
bieten mag. Wollen Sie es auf eigene

Faust probieren? Dann riiber auf Feld b. Der Prototyp, den

Sie unter duBerster
Belastung von Zeit-
und Geldbudget
sowie personlichem
Leid zustandege-
bracht haben, kann
nur halb so viel wie
geplant. Dafiir wiirde
die Produktion
doppelt so teuer.
Zuriick zum Start.

Dem Vorstand wird die Sache zu heiB.
»Nicht unser Markt“, heiBt es. Er bietet
aber Hilfe bei der Ausgriindung an. Ist
lhnen zu heikel? Dann riber auf Feld b.

lhr Konkurrent
ist gerade mit
lhrer Idee auf
den Markt ge-
kommen. Ge-
hen Sie zuriick
zum Start.

Ih ter Prot ist meil — Bei einem Lead-User-Workshop erfahren Sie
Gt el LT SIS von einer Idee, lhr Produkt mit wenigen

den Ar}forderungen. Dafiir kann er etw.as, mit g T e FEs e e

dem niemand gerechnet hat und womit Ihr : . . .

Unt h icht P K Woll attraktiv zu machen. Nicht die Neuerfindung
AL ARSI TS ET ) LE Wl der Welt, aber immerhin. Wollen Sie die Idee

Sie ins kalte Wasser springen und die . .
weiter verfolgen? Dann riiber auf Feld a.
Branche wechseln? Dann riiber auf Feld a. &
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