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8     Vom Schlepptop  
         zum Laptop

Mobile Rechner haben sich von schweren 
Kloppern mit kurzen Laufzeiten zu leichten 
Langläufern gewandelt. Im Laufe der Entwick-
lung waren viele Zwischenschritte bei Akkus, 
Bildschirmen und Prozessoren nötig.
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24     Die Flegeljahre  
           des Internet

Nadeldrucker rattern wieder, vergilbte Gehäuse 
erstrahlen in neuem Glanz, das 30 Jahre alte 
Notebook funktioniert wie am ersten Tag.  
Doch Vorsicht beim Kauf von Ersatzteilen:  
Da kommt viel Fake aus China.

Außer immer schnelleren Zugängen haben neue 
Dienste die Entwicklung des Internet geprägt: 
Onlinebanking, Usenet, Suchmaschinen.  
Zu den Schattenseiten gehört bis heute  
übertrieben viel Spam.
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