
Die weltgrößte Publikumsmesse für 
Computer- und Videospiele fährt in 

diesem Jahr zweigleisig: Erstmals seit 

2019 treffen sich Spielehersteller und 
-fans wieder vor Ort in den Messehallen 
in Köln. Mehr als 550 Aussteller wollen 
neue Spiele vorstellen und die Werbetrom-
mel für ihr Sortiment rühren. Auch wenn 
die Spielemesse in den letzten Jahren an 
internationaler Relevanz gewonnen hat, 
dürften die großen Ankündigungen ande-
ren Messen vorbehalten bleiben. Die Pu-
blisher nutzen die gut besuchte Games
com stattdessen mehr für Kundenbindung 
und Werbung.

Mit dem diesjährigen Motto „Das 
Herz der Popkultur“ wollen die Veranstal-
ter der Gamescom, Koelnmesse und der 
Branchenverband game e. V., die kulturel-
le Bedeutung von Computer- und Video-
spielen in den Fokus rücken. Die ist längst 
offensichtlich: Immer mehr Spielewelten 
werden verfilmt, Bücher wiederum dienen 

als Anregung für Games und manch gro-
ßer Spieletitel wie The Witcher ist quer 
durch die Medien erfolgreich.

Wer selbst Spiele entwickelt, kann die 
vom 22. bis 26. August im Kongresszent-
rum Ost der Koelnmesse stattfindende 
Devcom besuchen. Bei dieser stehen prak-
tische Aspekte des Game Developments 
von Animation über Programmierung bis 
hin zur Organisation eines Spiele-Studios 
auf dem Programm – und natürlich das 
Knüpfen von Kontakten in der Branche.

Zusagen & Absagen
Viele namhafte Publisher wie Bandai 
Namco Entertainment, Ubisoft, THQ 
Nordic, Kalypso Media und der XBox-Her-
steller Microsoft werden an der Games
com teilnehmen. Doch längst nicht alle 
Großen der Branche sind vertreten: Elec-

Von Liane M. Dubowy

Vom 24. bis 28. August 2022 
findet Europas größte Spiele­
messe erstmals seit 2019 wie­
der vor Publikum in Köln statt. 
Für die Daheimbleibenden gibt 
es Livestreams und eine inter­
aktive Indie Arena Booth zum 
Schauen, Spielen und Chatten. 
Ein Ausblick auf das bunte 
Treiben rund um Games.

Gamescom 2022 in Köln:  
Spielemesse mit Games, Events, Cosplay & Livestreams

Hybrider Messetrubel
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tronic Arts, Activision Blizzard, Sony, Take 
Two und CD Projekt Red haben beispiels-
weise abgesagt; Square Enix will nur einen 
Merchandising-Stand organisieren. Einige 
der für den Herbst angekündigten AAA-
Titel wie „FIFA 23“, „The Last of Us 1 Re-
make“ oder „Call of Duty: Modern War
fare 2“ werden daher auf der Gamescom 
fehlen. Auch manche riesigen Stände und 
Veranstaltungen aus früheren Jahren, die 
viel Publikum angezogen hatten, fallen 
damit flach.

Der beispielsweise für „Control“ und 
„Death Stranding“ bekannte Publisher 505 
Games wird zwar keine Spielstationen in 
der Entertainment Area anbieten, richtet 

dafür aber einen Community-Treffpunkt 
namens „505 Games Meet and Greet 
Space“ aus. Cosplayer, die einen Charakter 
aus dem 505-Universum darstellen, kön-
nen sich hier von einem professionellen 
Cosplay-Fotografen ablichten lassen.

Was genau auf der Gamescom zu 
sehen und vor allem zu spielen sein wird, 
ist in vielen Fällen noch vage. Ein paar Pu-
blisher haben aber immerhin schon Nähe-
res verlauten lassen. Bandai Namco bei-
spielsweise will drei anspielbare Titel 
präsentieren: das Freizeitpark-Aufbau-
spiel „Park Beyond“ von Limbic Entertain-
ment, das Horror-Game „The Devil in Me“ 
sowie das Action-Abenteuer „One Piece 
Odyssey“. Die zu Koch Media gehörende 
Marke Prime Matter zeigt auf der Games
com ein Remake des Klassikers „System 
Shock“, das Action-Abenteuer Gungrave 
G.O.R.E., das Action-Rollenspiel „The 
Last Oricru“ sowie ein weiteres, noch nicht 
benanntes Spiel. Ubisoft wiederum gibt 
Einblick in sein Piratenabenteuer „Skull 
and Bones“, in das Tanzspiel „Just Dance 
2022“ und stellt Spielstationen für die Rol-
ler-Derby-Simulation „Roller Champi-
ons“ bereit. THQ Nordic gönnt sich einen 
1000-Quadratmeter-Stand und will neun 
Spiele zeigen, darunter einige noch nicht 
bekannte.

Gamescom-Neuling Level Infinite 
(Tencent) steigt gleich voll ein: Angekün-
digt sind eine 360-Grad-Bühne, Live-
Demos, Trailer sowie „experimentelle 
Aktivitäten“ rund um das Mobile-Game 

„PUBG Mobile“. Das Spielestudio will 
außerdem Neues zu „Warhammer 
40.000: Darktide“, „Metal: Hellsinger“, 
„Tower of Fantasy“, dem Open-World-
Survival-Spiel „V Rising“ und dem Multi-
player-Shooter „GTFO“ des schwedischen 
Indie-Studios 10Chambers zeigen. Indie-

Tickets  
nur im Vorverkauf

Wer zur Gamescom fahren will, muss 
ein Tagesticket im Vorverkauf erwer-
ben; es wird keine Tageskasse vor Ort 
geben. Donnerstag und Freitag kostet 
es 25 Euro, am Wochenende 30,50 Euro 
(ermäßigt 18 bzw. 23 Euro). Die digitale 
Eintrittskarte ist nur mit der offiziellen 
Gamescom-App nutzbar. Die enthält 
auch ein Ausstellerverzeichnis, einen 
Hallenplan und weitere Infos. Die Teil-
nahme an den digitalen Angeboten ist 
kostenlos.

In diesem Jahr wird es auf der Games­
com erstmals wieder Cosplay vor Ort 
geben, wie hier 2019 beim Promotion-
Team von „Minute of Islands“.

Spiele-Messe﻿﻿﻿  |  Aktuell 
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Publisher Humble Games hat eine ganze 
Reihe von Titeln im Gepäck, darunter das 
Sci-Fi-Adventure „Ghost Song“, das 
Rhythmusspiel „Infinite Guitars“ und das 
Horror-Game „Signalis“.

Digital & vor Ort
Seit 2019 startet die Gamescom mit der 
englischsprachigen „Gamescom Opening 
Night Live“. Nach zwei Jahren ohne Pub-
likum soll das Event in diesem Jahr mit bis 
zu 5000 Fans vor Ort in Köln stattfinden; 
Moderator ist erneut der Spielejournalist 
Geoff Keighley. Übers Netz kann man vom 
Sofa aus dem Livestream zuschauen, was 
der Messe in den letzten Jahren deutlich 

mehr internationale Aufmerksamkeit be-
scherte. 

Wer es nicht in die Domstadt schafft, 
kann sich kostenlos Livestreams ansehen, 
mit einem Avatar durch die virtuelle Welt 
der Indie Arena Booth streifen, Trailer 
schauen oder Demoversionen von Spielen 
ausprobieren. Wer online teilnimmt, kann 
sich außerdem damit trösten, die Men-
schenansammlungen in Köln zu meiden. 
Denn trotz eines Hygienekonzepts mit 
mehr Abstand zwischen den Ständen wird 
es zweifellos wieder Gedränge und Warte-
schlangen geben.

Wie schon in früheren Jahren soll sich 
das Gamescom-Feeling auch übers Messe-
gelände hinaus verbreiten – mit kosten-
losen Konzerten in der Kölner Altstadt 
beim „Gamescom City Festival“. Vom 26. 
bis 28. August spielen nationale und inter-
nationale Bands am Rudolfplatz.

Indies & Community ganz groß
Noch größer als 2019 ist der Indie-Be-
reich – passend zur Beliebtheit kleiner 
und großer Indie-Games. Über 130 Spie-
le aus 30 Ländern sollen hier vorgestellt 
werden. Neben dem kuratierten Pro-
gramm der Indie Arena Booth präsentie-
ren sich weitere unabhängige Entwickler-
Teams in der „Indie Arena Home of In-
dies“. Vor Ort in Köln können Spielefans 
daher an großen und kleinen Ständen die 
zahlreichen Indie-Games anspielen und 
deren Entwickler-Teams kennenlernen. 
Hier zeigen unter anderem DreadXP, 3D 

Realms, Raw Fury und Wired Produc
tions ihre Spiele.

Die „Indie Arena Booth“ ist in diesem 
Jahr eine Hybridveranstaltung: Zeitgleich 
zur Messe gibt es eine interaktive Online-
welt mit virtuellen Ausstellungsständen. 
Parallel lohnt der Blick auf die Spieleplatt-
form Steam, die anlässlich der Messe kos-
tenlose Demoversionen vieler vorgestell-
ter Spiele bereitstellt.

Ganz den alten Zeiten widmet sich die 
Retro-Area, die alte, aber einsatzbereite 
Spielkonsolen, Heimcomputer, Hand-
helds und Automaten präsentiert. Viele 
davon kann man selbst ausprobieren und 
mit Kennern plaudern. Neben Klassikern 
aus früheren Jahrzehnten gibts hier auch 
neue Games für alte Plattformen. Schon 
mit Hochdruck an ihren aufwendigen Kos-
tümen feilen dürften die zahlreichen Cos-
player, die sich im Cosplay Village dem 
alljährlichen Wettbewerb stellen wollen.

Gamescom vom Sofa aus
Für alle, die die Gamescom vom Sofa aus 
verfolgen, ist die Webseite Gamescom 
Now die richtige Anlaufstelle. Sie wird 
Infos zu Ausstellern sowie Bilder und Vi-
deos zu den vorgestellten Produkten sam-
meln. Bei Redaktionsschluss war sie aller-
dings noch nicht freigeschaltet. Auch die 
Livestreams der Shows werden eingebun-
den. Spielefans können sich registrieren 
und einen individuellen Plan mit Events 
und Livestreams zusammenstellen. Ga-
mescom-Veranstalter Koelnmesse be-
treibt außerdem einen eigenen Twitch-
Kanal für Livestreams, der bereits über 
122.000 Follower zählt.

Bereits seit Anfang August vertreibt 
die Gamescom-Website registrierten Sei-
tenbesuchern mit einem Adventure die 
Zeit: Unter dem Namen „gamescom 
EPIX“ können sie online und später auf 
der Gamescom Rätsel lösen, Hinweise zu-
sammentragen, Punkte sammeln und 
ihren Avatar hochleveln. Das Spiel belohnt 
mit von Herstellern gestifteten Preisen.

Lohnendes Community-Event
Trotz der Absagen hochkarätiger Publisher 
dürfte die Gamescom auch in diesem Jahr 
eine Reise wert sein. Weniger wegen der neu 
vorgestellten Spiele als wegen der Gelegen-
heit, in die Gaming-Community einzutau-
chen und gemeinsam zu feiern. In Ruhe 
neue Demos anspielen kann man schließ-
lich besser zu Hause.	   (lmd@ct.de) 

Portale & Livestream-Kanäle: ct.de/ycfg

c’t angezockt:  
Indie-Spiele bei c’t
Im YouTube-Channel c’t zockt stellt die 
Redaktion regelmäßig aktuelle Spiele 
in einem c’t-angezockt-Video vor – mit 
dem Schwerpunkt auf Indie-Games. 
Auch zu einigen der auf der Gamescom 
vorgestellten Spiele gibt es bereits Vi-
deos, darunter etwa das beim Deut-
schen Computerspielpreis mehrfach 
ausgezeichnete Puzzle-Spiel „Dorf
romantik“. Den c’t-zockt-YouTube-
Channel finden Sie unter youtube.com/
ctzockt.

Die interaktive Welt der Indie Arena Booth Online erkundet man mit seinem Avatar 
bequem von zu Hause aus und vermeidet so das Gedränge in den Messehallen. 
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