Workshops

- -
ROMAN SCHREIBEN
Tipps vom Bestsellerautor
Andreas Eschbach

BLOGGEN/
HOMEPAGE

bauen mit WordPress

VLOGGEN
Erfolg mit dem eigenen
Youtube-Kanal

er bloggt, verdffentlicht,

was er mag. WordPress
macht schnelles Publizieren
einfach moglich und bietet
viele Freiheiten, die es bei
Facebook, Instagram & Co.
nicht gibt.

SEITE 36

PRQFESSIONELL
PRASENTIEREN
Rhetorik und PowerPoint

TEAMWORK
Ideen gemeinsam
umsetzen

DIASHOWS §
mit iMovie
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al ehrlich: Wie oft haben Sie

bei Prasentationen gebannt
gelauscht? Vermutlich eher sel-
ten. Das ist unbefriedigend. Und
es geht besser.

HH SEITE 26

pples Fotos-App erzeugt

zwar bewegungsreiche Dia-
shows - ob die Effekte jedoch
passen, bleibt meist dem Zufall
Uberlassen. iMovie eignet sich
besser dafur, kennt es doch zahl-
reiche konfigurierbare Effekte
und erlaubt die Arbeit mit meh-
reren Audiospuren.

4 SEITE 66
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b bei der Wohnungsrenovie-
rung oder der Planung eines
Gartenfestes, eine moglichst pra-
zise Planung trégt erheblich zum
Gelingen des Vorhabens bei. Pro-
jektmanagement-Software hilft

lhnen dabei.
PROJEKTE Eleﬁ‘
MANAGEN GROOVES

mit Merlin & SEITE 74 mit Ableton Live

Es muss nicht immer Photo-
shop sein: Die deutlich glns-
tigere Alternative Affinity Photo
hat alles, um Bilder professionell
zu bearbeiten, hochwertige Re-
tuschen zu erstellen und krea-
tive Montagen zu gestalten.

DATENBANKEN
ERSTELLEN

BILDER
BEARBEITEN
mit Ninox mit Affinity Photo | SEITE 102

as kostenlose Darktable
bringt Ordnung in lhre
Bildersammlung und mit den
maéchtigen Funktionen kitzeln
Sie das Optimum aus lhren
RAW-Dateien heraus. Auch ein-
fache Retuschen beherrscht die

App.
RAW-FOTOS
entwickeln und LAYOUTEN f*
verwalten mit Darktable ‘== SEITE 118 mit Affinity Publisher

iele Top-Games entstehen
mit Unity, etwa ,Cities: Sky-
lines” oder ,Ori and the Blind
Forest”. Die Personal-Edition ist
gratis. Unser Workshop erklart,
wie Sie damit ein Spiel selbst
programmieren.

gD-OBJEI(TE . DAS EIGENE SPIEL
MODELLIEREN programmieren
mit Blender mit Unity - | SEITE 150
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